Post correspondence problemi (PCP);

Her biri, biri altta biri iistte olmak {izere iki string iceren dominolar vardir.
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Amag, dominolar stteki stringlerle alttaki stringler eslesecek sekilde listelemektir. Bu listeye

Bir domino asagidaki gibidir:

Bir domino kiimesi asagidaki gibidir:

eslesme(match) denir. Bir eslesme 6rnegi asagidaki gibidir:
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Ustteki stringler: abcaaabc
Alttaki stringler: abcaaabc
Birbirlerine esittirler.

Bazi domino kiimelerinde eslesme bulmak miimkiin degildir. Asagidaki gibi:
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Ustteki stringlerin hepsi altta karsilik gelen stringlerden uzun oldugundan eslesme miimkiin degildir.
Post correspondence problemi, bir domino kiimesinde eslesme olup olmadiginin tespit edilmesidir.
Bu problem algoritmalar tarafindan ¢oziilemezdir.

PCP’nin karar verilemez oldugunun ispatt:
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Eslesme: t;q, ti, ..., tii = bj1, bi3, ..., bj; olan iy, i5, ..., {; dir.

PCP = {< P > |P,eslesmesi olan bir PCP 6rnegi}

Herhangi bir M Turing makinesi ve w girdisinden, eslesmenin w’da M i¢in bir kabul hesaplama
gecmisi(accepting computation history) oldugu bir P 6rnegi olusturulabilecegi gosterilir. Eger
ornegin bir eslesmesi olup olmadig1 gosterilebilirse M’nin w’yu kabul edip etmeyecegi de tespit
edilebilir.

P’deki dominolar eslesme olacak sekilde secilir. Eslesmede her bir domino, bir konfigiirasyondaki

konumu siradaki konfigiirasyonda karsilik gelen konumla birlestirir.

Ispat
R Turing makinesi, PCP’ye karar versin ve bir Turing makinesine karar veren S’yi olustursun.
M=(Q, 2, I', 6, 4o, Qaccept» Greject) s€klinde bir Turing makinesidir. Bu durumda S, ancak ve ancak

M, w’yu kabul ederse bir eslesmesi olan bir P 6rnegi olusturur.



